Siistit videot ILMAISELLA Windows Movie Maker 2.1 —ohjelmalla

Veikko Pbyhonen
liro Hirvimaki
Teemu Silvennoinen

WindowsXP — kayttojarjestelman mukana tulee ”vakiona” videon editointiin soveltuva
Windows Movie Maker — ohjelma. Taman artikkelin tarkoituksena on perehdyttad sinut
leikkaamaan ja editoimaan koti- tai tydvideoistas siistgja kokonaisuuksia. Voit siis muokata
talla ohjelmalla jatietokoneellasi myos tavallisella digikamer alla otettuja videoita! Oiva keino
tehd& esim. opetusvideo jostakin tydvaiheesta tai tyokalun kasittelysta.

Tarvitset seuraavat asiat:

Windows XP — kaytt¢jarjestelman
Windows Movie Maker 2.1 ohjelman
Liikkuvaa kuvaa tallentavan digivideokameran tai normaalin digikameran

Aloitus. Ensiksi etsi kaynnisté / start — valikosta kyseinen ohjelma. Mikéli sinulla on ohjelman
vanha versio, voit hankkia uuden lataamalla Service Pack 2 — paéivityksen osoitteesta
http://www.microsoft.com.

(moviemaker _1.jpg) jatd ndma kuvien nimet poisitse taitetusta artikelista!!!

Tedostc Madlas Mipth Tyokalt Lske Tehts Ohge
1 H - () retwmvat | Kokowbrat || B8 DscF0002(3) -
Freee

Eokoalma: DSCFO0O0Z (3)

ik ik 6205 1 Dol 18 Bl Sl S asn

1. Sieppan videokiuva Ol —
Seppas vadeolatieests
T vicdeo 3
Toag et ¥ ”

Tuo ain L skl

2. Mudkkan élokiran A i il

Elokuvan tekoon liithyvid vibjeita (=

Vickeciyn an g Caaire

L A = L el

nnnnnnn

v sl
T

74 Kaynnistd [£3 Adcbe Photushop Ble... | ) Asiskinial - Mcrosoft ... B0 Niesebi - Winbows M.,



(moviemaker _2.jpg)

1. Sieppaa videokuva (~)

Sieppaa videolaitteesta

Tuo viden  —

Tuo kuvat
Tuo aani kai musiikki

Videoitten tuonti: Seuraavaksi on vuorossa videoitten
tuonti. Tama tarkoittaa dit4,  ettd  kopioimme
videotiedostomme  ohjelman kayttoon. Klikataan
vasemmalla sivulla olevasta luettel osta Tuo video painiketta.
Eteesi aukeaa uusi ikkuna. Hae videot siitd kansiosta minne
olet ne kamerasta girtanyt. Klikkaa lopuks Tuo -
painiketta.

Leikkeiden sijoittaminen oikeille paikoille: Kun olet tuonut Ieikkeen leitkepdydélle, ota leitkkeesta
"kiinni” hiirellg javeda se oikealle kohdalle.
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Leikkaus: Kun olet asetellut kaikki videonpatkéat

oikeille paikoille, leikataan kaikki turhat kohdat

pois. Aloitetaan leikkaus klikkaamalla” Nayta ailkajana” painiketta.

Huom! Jos yksittéinen videonpétka ylittéa tietyn pityyden, ohjelma pilkkoo sen automaattisesti

pienemmiksi  "paloiks”. Ala anna
numeroj arjestyksessa.

sen haritd vaan djoita leikkeet edelliseen tyyliin
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fari bei musikki

Tekshkenos

Etees aukeaa erilainen nékyma. Jotkin leikkeet saattavat olla aikajanalla pitempia kuin toiset. Tama
johtuu luonnollisesti siitd, etté jotkin videonpétkéat kestavat kauemmin kuin toiset.
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DSCFO003 | Ota hiirella “kiinni” pienesta
] kolmiosta gita leikkeen paasta
mistd haluat ottaa videokuvaa
pois. Pida hiiren painiketta pohjassa ja veda sitd sisddnpéin sen verran kuin haluat ottaa videosta
pois. Néet videon koko gjan suuressa ruudussa, ja sen avulla saat videosta poistettua oikean maaran.

Videosiirtymat: Seuraavaksi aloitetaan videon viimeistely tekemdla ”videosirtymét”. Se
tarkoittaa eréénlaisia efekteja kahden leitkkeen yhtymakohdassa. Joskus nayttéa tonkoltd, kun leike
yhtakki& vain vaihtuu toiseen leikkeeseen. Videosiirtymien avulla voit laittaa ndihin ongelmakohtiin
tehosteita esm. ensmmaiseen leikkeeseen loppuhédivennys. Alku- ja loppuhdivennys ovat vain
esimerkkind monesta erilai sesta siirtymasta.

Lisda videosiirtymat: Lisdtdkses videosiirtymid sinun téytyy palata kuvakasikirjoitukseen. Voit
palata siihen klikkaamalla "Nayta kuvakasikirjoitus’ — painiketta. Painike 16ytyy samasta kohtaa
mistd pdasimme aikajanaankin. Kuvakasikirjoituksessa on nyt leikatut videonpétkédt oikeassa
jarjestyksessa. Olet varmaankin pannut merkille leilkkeiden vélissé olevat pienet ruudut. Nama ovat
juuri videosiirtymié varten.
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2. Muokkaa elokuvaa ) | Klikkaa "Néyta videosirtymét” — painiketta, jonka
|6ydét ohjelman vasemman reunan luettelosta. Nyt eteesi

MEyts videotehostest aukeaa erilaisia védlitehosteita kuvitettuina. Mikali
Myt videosirtymat  —— Klikkaat jotakin niistd, oikealla olevaan ruutuun tulee
Tee alku- ja lopputekstit mallierimerkki. Esimerkki e itsestéédn lahde kayntiin,
oot e vaan sinun tulee klikata play — painiketta Kun olet

valinnut mink& siirtyman haluat leikkeides véliin ja leike on aktivoituna eli ns. "mustattuna’, ota
hiirellasi "kiinni” tehosteesta ja veda se pieneen ruutuun leikkeiden vdliin. Nyt videosiirtyma on
vamis. (Voit kayttéé videossas eri siirtymié, tai koko videon gjan samaa siirtymétyylid).



Alku- ja lopputekstit: Elokuvissa ja filmeissa on alku- ja lopputekstit. Myds Movie Makerilla on
mahdollista lisdta ne. Klikkaa ohjelman vasemmassa reunassa olevasta listasta "Lisda alku- ja
lopputekstit” — painiketta. Seuraavaks etees aukeaa lista, josta valitaan mitkad tekstit tehdaan
(alkutekstit, tekstit elokuvan keskelle, tekstit elokuvan loppuun jne.)
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Kirjoita alkuteksti Kun olet Kkirjoittanut
Lizaa alkutekst elokuvaan valitzemalla Y almis. teksti n/tekStIt, klikkaa
" muuta alkutekstin

animagtiotehostetta’.
Tasta voit valita, miten
alkutekstit IImestyvat
ruutuun ja miten ne
lahtevdt  pois.  Voit
hal utessasi myads
muuttaa tekstin fonttia ja
varia klikkaamalla
"muuta tekstin fonttia ja
Walmis, lisaa alkuteksti Peruuta vari& — painiketta. Kun
olet tehnyt kaikki
Lisdasetukset: kOhdat, lisda teksti
klikkaamalla  "vamis,
lissa  alkuteksti” -
painiketta.

Tahan alkutekstit

Muuka alkukekstin animaatiokehostetta

Muuta bekstin Fonttia ia warid

Huom! Jos lisdét tekstin ”valitun leikkeen kohdalle”, voit muokata tekstin pituutta venyttamalla tai
kaventamalla sita aikgjanan tekstikerroksessa. Ota kiinni tekstileikkeen pdasta ja venytd/kavenna
sitd samoin kuin videoiden leikkauksessa. Voit my6s sirtda sen paikkaa ottamalla siita kiinni ja
siirtéé sen uudelle kohdalle.

Vinkki: Mikdi filmissési puhutaan englantia tai jotakin muuta kieltd voit tehda itse siithen
tekstitykset. Valitse ensin ” Lisdé teksti valitun leikkeen kohdalle” — painiketta. Kirjoita sitten teksti,
kuten normaalisti. Seuraavaks etsi "Muuta tekstin animaatiotehostetta’ — valikosta sen niminen
efekti kuin "tekstitys’. Klikkaa lopuks "valmis, lisda teksti” — painiketta. Valitse taas seuraava
leike, lisda sithen tekstit, ota taas leike jne. Nyt sinulla on elokuvassasi tekstitys.



Videotehosteet: Jdljelld on endd muutama kohta ennen videon tallentamista. Nyt viimeistelemme ja
parantelemme elokuvaa. Kohta on nimeltddn ”videotehosteet”. Elokuvissa kaytetddn trikkga ja
efektgjd. Myo6s Windows Movie Maker — ohjelmalla saat tehtya niita. Aloita klikkaamalla ohjelman
vasemmassa reunassa olevasta listasta "nayta videotehosteet” — painiketta. Etees aukeaa nékyma
erilaisista efekteistd, joita voit esikatsella samoin kuin videosirtymi&kin. Kun olet valinnut
millaisen efektin haluat mihinkin leikkeeseen, ota tehosteesta "kiinni” hiirellési ja veda se
haluamas leitkkeen péille.
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Yideotehosteet

Weda videotehostetta ja pudota ee alla olevazea kuvak azikinoituk zezza olevaan
videoleikkeezeen.
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1. Sieppaa videokuva (*) - =
Sieppaa videolaitteesta
Tua wideo
Tuo kuwat

Tuo S3ni bai musitkki
2 Muokkaa elokuvaa @ Alkuhaieytys, muskasta Alkuhaieytys, valkoisesta

MEwtS kokoelmat

MEvkd videokehoskeet h l

M&vES wideosirkymat
Tee alku- ja loppukekstit

3. Viimeistele elokuva k"})

Tallenna tistokoneeseen ilmin ik&, wanha Filmin ika, vanhermpi

Tallenna CO-lewylle

Lahetd sahkdpostitse ?
L&hets Webiin

Lahets D-kameraan

Elokuvan tekoon liittyvia vihjeita

Wideokvan sieppaanminen

Vinkki: Mikdi olet kdyttanyt videossa efektia, joka esim. tekee siité vanhanaikai sen nékdisen, voit
lisétd sen myo6s aku- jalopputeksteihin.



Musiikin tai selostuksen lisddminen: Ennen tallentamista elokuvaan voidaan lisdta haluttaessa
musiikkiatai omatekoinen juonto (tarvitset tietokoneelles mikrofonin).
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Janalla, missA ndet mm. videoleikkeet oikeilla pakoillaan, on myds muita kerroksia.

Tekstikerrokseen tulee tekstit jotka ovat lisdtty "valitun leikkeen kohdalle’,

e sis aku- ja

lopputekstejd. Mm. tekstitys tulee siis tekstikerrokseen. Yksi kerros on kdyttamétta, se on nimeltaén

" Adni tai musiikki”.
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Huom! Ennen lisdystd klikkaa pienta
danenvoimakkuutta ilmaisevaa symbolia
videojanan yldpuolella ja etees aukeaa
adanenvoimakkuus ikkuna. Suosittelen vetamaan
"vivun” oikeaan pdahan asti, néin valtat hairiot.
Kun "vipu” on keskellg, se tarkoittaa etta &anta
kuuluu saman verran videostas ja liséamastasi
musiikista. Tama kyll& sotkee helposti kokonaan

lisd8mas &aniraidan.

Musiikin lisays: valitse ensin ohjelman vasemmassa reunassa olevasta listasta "Tuo &ni tai
musiikki”. Ets haluamasi &aniraita ja valitse lopuks "tuo”. Ota valitsemastasi danitiedostosta
"kiinni” hiirellg, javeda se”&ni tai musiikki” kerrokseen.
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Selostuksen (eli juonnon) lisdys: mikdli olet lisannyt musiikkia, et voi enda liséta selostusta. Sinun
on siis valittava musiikki tai selostus. Jos paddyt selostukseen, aloita se klikkaamalla videojanan
yl&puolella olevaa mikrofonin muotoista symbolia (&&nenvoimakkuus symbolin vieressd).
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Aikajanan selostus Eteesi aukeaa tallainen
nakyma Kun klikkaat

b 1R "kaynnista selostus’
) niin  ohjeima  alkaa
2, - aanittdd. Puhut vain
Walmiis mikrofoniin. Néaet
Lis4d vaihtoehtois Mikrofori videon samalla

esikatseluruudusta, ja
siité voit katsoa missa
kohtaa olette menossa. Kun video loppuu, danitys loppuu automaattisesti. Jos haluat lopettaa jo
ennen videon loppua, valitse " pysayta selostus’. Selostus siirtyy automaattisesti oikeaan kohtaan.
Nyt olet tehnyt videoos selostuksen.

Lisatietoja selostuksen lisdamisestd aikajanaan

Tallennus: Windows Movie Makerilla tallentaminen onnistuu samalla tavalla kuin muissakin
ohjelmissa. Sinun téytyy huomioida yks asia mikali valitset "tallenna projekti”, et viela tallenna
elokuvaa. Voit sen jalkeen viela muokata sité. Jos valitset taas " tallenna elokuvatiedosto”, elokuvasi
tallentuu oikein, mutta et voi endé muokata sita.

Onnittelut! Olet saanut aikaan siistin videon.
Nyt sinulla on mallikelpoinen video, jossa on mahdollisesti hienot efektit, tekstitykset tai juonto
yms. Toivomme, etta tasta artikkelista on ollut apua el okuvaa tehdessasi.



